
RPG Espí ri toRPG Espí ri to
Re sgate s ao Umbral



Produção Editorial: Dr.R

Projeto Gráfico: Fernanda Prado

Revisão Gramatical: Graziela Belotto

Autor: Rafael Correia Rocha

Dados Internacionais de Catalogação na Publicação

R672r

      RPG Espírito: Resgates ao Umbral / Rafael Correia Rocha – 
Sertãozinho (SP): Dr.R, 2021. 

  132p. : il.

ISBN: 978-65-99350-00-9

              1.Educação 2. Jogos 3. RPG 4. Espiritismo

CDD   37/49: 79/13

CDU   374.01:371.397 /133.9



Sumári oSumári o
Introdução ________________________ 11
O que é RPG? _____________________ 22
Objetivo deste jogo? _________________ 33
Glossário _________________________ 44
Livro dos espíritos: Capítulo I _________ 1010

I Origem e Natureza dos espíritos ______________1111
II Mundo Normal Primitivo _________________1515
III Forma e Ubiqüidade dos Espíritos ___________1616
IV Perispírito ____________________________1919
V Diferentes Ordens de Espíritos _____________ 2020
VI Escala Espírita _______________________ 2222

Terceira Ordem: Espíritos Imperfeitos __ 2626
Segunda Ordem: Bons Espíritos _______ 3232
Primeira Ordem: Espíritos Puros ______ 3636

VII Progressão dos Espíritos _________________ 3737
VIII Anjos e Demônios ____________________ 4444

Leis Morais _______________________ 4949
Cenários _________________________ 5151



Sistema de Regras __________________ 5858
Como se joga? __________________________ 5959
Conhecendo a ficha ______________________ 6262

Conhencendo seu Personagem-Espírito _ 6464
Atributos do Espírito______________________ 6464
Fluido ________________________________ 7575
Habilidades ____________________________ 7878
Evolução ______________________________ 103103
Experiência ____________________________ 107107
Bônus-Hora ____________________________ 108108

Aventura solo _____________________114114
Menina dos olhos azuis ____________________ 114114
O Pântano dos Desesperados ________________ 118118
Cidade Perversa _________________________ 121121
Bosque das Almas Perdidas _________________ 123123

Referência Bibliográfica _____________131131



11

O intuito maior desse livro é apresentar parte da 
doutrina espírita através de uma abordagem lúdica e 
prática a fim de cativar e captar os participantes. Pre-
ferencialmente aos jovens, nas mocidades espíritas e 
demais movimentos jovens.

O primeiro volume do RPG ESPÍRITO pretende 
abordar um curto aspecto sobre a vasta obra de Allan 
Kardec, explorando funções e atividades possíveis na 
esfera espiritual que dão sentido à vida e ao pensamen-
to espírita. 

O jogo de RPG tem em sua natureza a narrativa 
fantástica que envolve uma grande aventura como pa-
rábolas práticas, nesse caso, a aventura é a vida espiri-
tual, a reforma íntima que direciona as demandas do 
espírito.
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